Jméno: 

Rasa: 

	Atribut 
	
	Iniciativa-bojová
	
	Max. skok
	

	Síla
	
	               -magická
	
	   - bez rozběhu
	

	Obratnost
	
	               -střelecká
	
	   - s rozběhem
	

	Odolnost
	
	
	
	   - zachycení
	

	Inteligence
	
	Nosnost
	
	
	

	Moudrost
	
	Nenaložen do
	
	Zkušenosti
	

	Charisma
	
	Max.rychlost běhu
	
	Peníze
	

	Životy
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Magie
	
	Zbroj- tělo
	
	Dopravní zvíře
	

	Iniciace
	
	         - hlava
	
	Kůň
	

	Max. mana
	
	         - ruka P/L
	
	
	

	Spec.,/stupeň
	
	         - noha P/L
	
	Únava
	

	Výhody
	
	     
	
	Psych.
	

	
	
	     
	
	
	


	Vybavení
	Hmotnost
	Umístění
	Poznámky
	Cena

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	Bojové dovednosti
	%
	Aktivní dovednosti
	
	Znalosti
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